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(54) Title: AUTOSTEREOSCOPIC VIDEO DEVICE AND SYSTEM 

(54) THre: DISPOSITIF ET SYSTEME VIDEO AUTOSTEREOSCOPIQUE 

(57) Abstract 

Device for displaying an autostereoscopic image on a video screen (20) in 
front of which is disposed a cylindrical lens system (10). The video screen (20) 
includes pixels composed of p colour points (RGB) horizontally placed side by 
side, the number of autostereoscopic image view points being different from p 
x n (with n being an integer other than zero), and the lens system (10) having a 
pitch equal to the product of the pitch of the colour points (R, G, B) multiplied 
by the number of view points, for example 4. 

(57) Abrege 

L* invention concerne un dispositif de visualisation d'une image au- 
tostereoscopique sur un ecran video (20) devant lequel est dispose un rcseau 
lenticulaire cylindrique (10). L'ecran video (20) presente des pixels composes 
de p points de couleur (RVB) places horizon takment cdte a cdte, le nombre de 
points de vue de 1* image autostcreoscopique est different de p x n (avec n entier 
non nul), et le reseau lenticulaire (10) presente un pas egal au produit du pas 
des points de couleur (R, V, B) multiplie par le nombre de points de vue, par 
exemple 4. 
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DISPOSITIF ET SYSTEME VIDEO AUTOSTEREOSCOPIQUE 

La presente invention a pour objet tan dispositif 
5 de visualisation d'une image autostereoscopique sur un 
ecran video devant lequel est dispose un reseau 
lenticulaire cylindrique. 

Un procede et un dispositif pour la production 

10 d' images autostereoscopiques mettant en oeuvre des 
lentilles cylindriques ont ete deer its dans la demande de 
brevet des Etats Unis n°US-5 099 320 deposee par la 
demanderesse . 

La visualisation d'une image ainsi produite est 

15 en general realisee a l'aide d'un televiseur devant lequel 
est dispose un reseau lenticulaire dont le pas est egal au 
produit du pas des points images ou pixels et du nombre de 
points de vue de l 1 image autostereoscopique. En d'autres 
termes, chaque lentille individuelle du reseau 

20 lenticulaire de visualisation englobe tous les points de 
couleur par pixel et quatre pixels par lentille pour 
quatre points de vue qui sont vus success ivement et 
complementairement par un observateur avec un certain 
grossissement inherent au reseau lenticulaire mis en 

25 oeuvre, les points couleurs etant vus comme ayant la 
largeur de la lentille. L 1 observateur ne voit done pas 
ensemble les trois composantes d'un pixel. 

II en resulte que, d'une part, les points images 
ou pixels sont grossis, et d' autre part, que le pas du 

30 reseau, qui est egal par exemple a la largeur de quatre 
pixels pour un systeme de visualisation a quatre points de 
vue, est visible. 

La presente invention a pour objet un dispositif 
35 permettant d'6viter au moins en partie un autre des 
inconvenients precites. 

Dans ce but, 1 'invention concerne un dispositif 
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de visualisation d'une image autostereoscopique sur un 
ecran video devant lequel est dispose un reseau 
lenticulaire cylindrique caract^rise en ce que l'6cran 
video presente des pixels composes de p points de couleurs 

5 places horizontalement cote-a-cote avec p entier sup^rieur 
a 1, en ce que le nombre de points de vue de 1' image 
autostereoscopique est different de p x n (avec n entier 
non nul) et en ce que le reseau lenticulaire presente un 
pas egal au produit du pas des points de couleurs (ou 

10 phosphores) multiple par le nombre de points de vue. 

\ — 

Par exemple, pour un nombre de points de vue 
egal a 4, le pas du reseau lenticulaire correspond a 4 
points de couleurs. 

15 Selon 1' invent ion, le pas du reseau employe est 

dans ce cas trois fois plus petit que le pas des reseaux 
qui serait utilise, selon l'art anterieur, et en outre, la 
mise en oeuvre de lentilles de pas plus faible, permet 
d'obtenir des distances focales plus petites ainsi que des 

20 surfaces observees plus faibles, ce qui 6vite ci 
1 • observateur de percevoir les structures ponctuelles des 
points de couleurs et des pixels de l 1 ecran. De plus, pour 
1 'observateur, le rapport de taille entre les points 
couleurs et les pixels (1/3) est preserve. 

25 

L 1 invention concerne egalement un procede de 
traitement d'une image autostereoscopique en vue de sa 
visualisation par un dispositif tel que defini ci-dessus, 
caracterise en ce qu'il comporte une etape de permutation 

30 des points de couleurs des pixels de mani&re qu'un 
observateur voie les trois points de couleurs de chaque 
pixel de chaque point de vue dans trois lentilles 
successives du reseau lenticulaire. 

Ladite permutation des points de couleurs peut 

35 etre realisee par permutation d'adresses de donnees 
numerisees des points de couleur lors de leur inscription 
ou de leur lecture dans une memoire de points de couleur 
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d 1 image . 

Ladite permutation des adresses des points de 
couleur peut etre avantageusement realisee a l'aide d'au 
moins une memoire de transcodage, pour au moins une ligne. 
5 Selon un mode de realisation prefere, la memoire 

de transcodage est adressee en entree par un compteur de 
pixels de chaque ligne remis a zero au debut de chague 
ligne et produit en sortie, pour la memoire des points 
couleur d 1 image, les adresses permutees correspondant aux 
10 permutations des points couleurs, respect ivement, rouge, 
vert et bleu. La memoire des points couleur d 1 image peut 
etre 6galement adressee en ecriture par un compteur de 
lignes. 

L' invention concerne egalement un systeme video 
15 autostereoscopique caracterise en ce qu'il comporte : 

un dispositif de traitement d 1 image par 
permutation des points de couleur des pixels, 

- un dispositif de visualisation tel que defini 

ci-dessus, 

20 et en ce que ladite permutation est telle qu'un 

observateur voie les p points de couleur de chaque pixel 
de chaque point de vue dans p lentil les success ives du 
reseau lenticulaire. 

25 D'autres caracteristiques et avantages de 

1 1 invention apparaitront mieux a la lecture de la 
description qui va suivre, en liaison avec les dessins qui 
representent : 

- la figure la, un dispositif de visualisation 
30 selon l 1 invention dans lequel ont et£ montrees, sous forme 

de tableaux, les permutations des points de couleurs des 
differents pixels dans le cas de quatre points de vue et 
de pixels RVB alignes, 

- la figure lb, le dispositif de la figure la 
35 avec des pixels disposes en carre et avec un pas de deux 

pixels, 

- la figure 2, un dispositif de permutation 
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d'adresses a memoire de transcodage permettant la mise en 
oeuvre d'un procede selon 1 1 invention, 

- la figure 3, des tableaux illustrant, dans la 

partie gauche, les permutations dans la memoire de 

5 transcodage pixel pour les composantes rouge R ; verte V, 
et bleue B d'une image autostereoscopique, et a la partie 

droite, le resultat de I'ecriture dans les memoires de 
pixels du a 1' act ion de la memoire de transcodage MTP. 

10 Lorsqu'on observe un ecran video a la loupe, on 

constate que 1' image couleur affichee est composee d'une 
succession periodique de points de couleurs Rouges (R) , 
Verts (V) et Bleus (B) , qui sont plus ou moins lumineux et 
que la sensation coloree resultante est due a I'effet de 

15 melange de ces trois composantes elementaires dans l'oeil 
de 1 1 observateur . 

Dans le cas de techniques d'affichage d 1 images 
en relief sans utilisation de lunettes, il est necessaire 
de disposer un reseau lenticulaire convergent devant 

20 1' ecran, et parallelement a celui, a une distance egale a 
la longueur focale des microlentilles convexes d'axe 
vertical composant le reseau - De la sorte , les 
microlentilles du reseau grossissent les points 
horizontalement et elles renvoient a 1 1 inf ini les 

25 informations visuelles presentes sur l 1 ecran. 

Lorsqu'un observateur se deplace parallelement a 
l 1 ecran, il voit successivement des points bleus, verts et 
rouges dans l'ordre inverse de celui etabli par la 
structure de 1' ecran (en raison de 1' inversion due k la 

30 presence des lentilles cylindriques) . Dans I'art 
anterieur, le reseau presente un pas correspondant a un 
multiple entier du pas des pixels (en fait il est tres 
leg&rement inferieur a cette valeur) et, lorsque 
1 1 observateur est a la distance correcte d 1 observation 

35 correspondant a la teinte plate, il voit selon la place 
exacte de sa tete, une seule couleur pour tout 1' ecran et 
pour chacun de ses yeux* Par contre, s'il se rapproche ou 
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s'il s'eloigne, des moires de couleurs apparaissent 
d'autant plus que le pas du reseau virtuel, que l'on peut 
definir comme la projection du reseau reel sur la 
structure de l'ecran a partir de l'oeil de 1 'observateur, 

5 est different de celui de la structure de l'ecran (trois 
points de couleurs par pixel et n pixels par lentilles, n 
etant egal au nombre de points de vue de 1' image 
stereoscopique) . 

Le resultat de ceci est que les informations 

10 couleurs detruisent totalement ou partiellement la 
lisibilite de l 1 image etant donne qu'il est impossible de 
grossir un pixel sans grossir en meme temps ses 
composantes colorees. 

15 r L'idee de base de 1' invention est qu'il est 

possible de remedier a ces inconv^nients dans le cas ou 
l'ecran video presente des pixels composes de points de 
couleurs places horizontalement cote-a-cote. 

20 L' invention s 1 applique au cas ou le nombre de 

points de vue de 1 1 image autostSreoscopique est different 
de p ou d'un multiple de p. 

Selon l 1 invention, un reseau lenticulaire 10 
presente un pas egal a celui d'un point couleur ou 

25 phosphore elementaire multiplie par le nombre de points de 
vue. Dans l'exemple de realisation de la figure l, le 
nombre de points de vue est egal a 4 . On a ainsi 
represents quatre pixels Pi a P4 juxtaposes 
horizontalement, le pixel PI correspondant , dans I'art 

30 anterieur, au premier point de vue, le pixel P2, au 
deuxieme point de vue, le pixel P3, au troisieme point de 
vue, et le pixel P4, au quatrieme point de vue. Chacun de 
ces pixels de l'ecrah 20 presente trois composantes rouge, 
verte et bleue notees R, V et B respect ivement. Le reseau 

35 lenticulaire 10 presente des microlentilles LI, L2, L3, 
etc... dont le pas est egal a la largeur prise 
horizontalement de quatre points couleurs juxtaposees, 
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soit environ 4/3 de pixel. Aux pixels PI a P4 precites 
correspondent ainsi trois microlentilles elementaires LI, 
L2 et L3. Pour les pixels suivants P5 a P8 correspondant a 
la colonne adjacente, correspondent de la meme fagon trois 
5 lentilles L4, L5 et L6. 

Un oeil d'un observateur qui observe l'ecran 20 
a travers le reseau lenticulaire 10 verra, suivant sa 
position, soit la juxtaposition de la composante rouge R 
du pixel PI, de la composante verte V du pixel P2 et la 
10 composante bleue B du pixel P3, soit la juxtaposition de 
la composante verte V du pixel PI, de la composante bleue 
B du pixel P2 et de la composante rouge R du pixel P4, 
soit la juxtaposition de la composante bleue B du pixel 
PI, de la composante rouge R du pixel P3, et de la 
15 composante verte V du pixel P4, soit enfin la 
juxtaposition de la composante rouge R du pixel P2, de la 
composante verte V du pixel P3 et de la composante bleue B 
du pixel P4 . En d'autres termes, chaque oeil de 
1 ' observateur est susceptible de m61anger visuellement les 
20 composantes rouge, verte et bleue de diff 6rents pixels de 
1" image. Bien entendu l'exemple qui a et6 donne ci-dessus 
avec les lentilles LI, L2, L3 est egalement valable pour 
les lentilles L4 a L6 et les pixels P5 a P8, et ainsi de 
suite. 

De cette fagon, 1 ' observateur pergoit tou jours 
une succession de microlentilles de couleurs 
complementaires reparties selon un pas sur tout I'ecran, 
le pas apparent du pixel restant tou jours egal a quatre 
pixels comme precedemment , dans l'art anterieur, ce qui ne 
change pas la vision stereoscopique, mais desorroais, il 
faut trois microlentilles pour l'obtenir, a la place d'une 
microlentille trois fois plus grande (reseau 3 0 de 
lentilles L en pointilles a la figure 1) . 

Ainsi qu'il a ete montre ci-dessus, la 
conservation de 1 ' information de l 1 image n^cessite un 
changement de position des informations rouges, vertes et 
bleues des images en relief ainsi presentees puisqu'un 
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pixel donne comporte maintenant des informations relatives 
a trois points de vue differents. Ceci est realise par 
permutation des composantes colorees de chaque point de 
vue les unes par rapport aux autres selon la regie 
5 suivante : 

- dans le point de vue n p l qui, dans l*art 
anterieur, se trouvait entierement sur le premier pixel 
PI, la composante rouge R reste en place (0) alors que la 

10 composante verte V est decalee d'un pixel a droite (+1) et 
la composante bleue B de deux pixels vers la droite (+2) 
(triplet TR1) . 

- dans le point de vue n°2 qui, dans l'art 
anterieur, se trouvait entierement sur le second pixel P2, 

15 la composante verte V est decalee d'un pixel vers la 
gauche (-1) alors que la composante bleue B reste a sa 
place (0) et que la composante rouge R est decalee de deux 
pixels vers la droite (+2) (triplet TR2) • 

- dans le point de vue n°3 qui, dans l'art 
20 anterieur, se trouvait entierement sur le troisieme pixel 

P3, la composante bleue B est decalee de deux pixels vers 
la gauche (-2) alors que la composante rouge R reste a sa 
place (0) et que la composante verte V est decalee d'un 
pixel vers la droite (+1) (triplet TR3). 

25 - dans le point de vue n'4 qui, dans l'art 

anterieur, se trouvait entierement sur le quatrieme pixel 
P4, le triplet TR4 est obtenu en decalant la composante 
rouge R de deux pixels vers la gauche (-2) , la composante 
verte V d'un pixel vers la gauche (-1), la composante bleu 

30 B restant en place (0) . 

Ceci est represents dans les tableaux en encadre 
de la figure la dans lesquels les numeros NTR de pixels 
sur l'ecran correspondent aux triplets precites TR1, TR2, 
35 TR3 et TR4 et dans lesquels le deplacement DPC a effectuer 
sur les composantes couleurs des pixels a afficher est 
represents par les increments precitSs, alors que la 
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position PPC des pixels venant de la camera est designee 
par PX4 pour le triplet TR1, PX3 pour le triplet TR2 , PX2 
pour le triplet TR3 et PX1 pour le triplet TR4 . Ceci 
correspond a l 1 inversion des images eleraentaires (par 

5 groupe de pixels en nombre egal au nombre de points de 
vue, ici 4) qu'il faut effectuer a la reproduction a 
partir d'une image brute obtenue par une camera a lentille 
cylindrique pour obtenir une image en ortho-stereoscopie. 
Une telle inversion a ete decrite par ailleurs dans le 

10 brevet des Etats-Unis US-5 099 320 precite. 

La figure lb correspond au cas d'ecrans a 
cristaux liquide General Electric ou THOMSON CSF (1024 x 
1024). Les pixels sont repartis sur un carre, a savoir 
deux pixels rouge R et bleu B en diagonale et deux pixels 

15 verts V de demi- intensity sur l 1 autre diagonale. Le 
traitement a effectuer est similaire au precedent, mais 
avec un pas de deux pixels au lieu de trois, c'est-a-dire 
comme si on avait a faire a une image bichrome. Dans cet 
exemple, un nombre de points de vue doit etre impair (ici 

20 3) et chaque lentille L'l, L ! 2, L ! 3 etc, a une largeur 
couvrant 3 pixels. La permutation des pixels correspondant 
a ce cas est representee a la figure 2b. 

Selon la figure 2, un signal video analogique 
VID est applique a l 1 entree d'un convert isseur analogique- 

25 numerique, lequel genere de maniere connue en soi un 
signal de synchronisation SY ainsi que des signaux 
numeriques envoyes dans un bus 3x8 bits pour les 
composantes Rouge NR, Verte NV et Bleue NB. Le signal de 
synchronisation SY est introduit a 1" entree d'un circuit 

30 de verrouillage de phase et de synchronisation BVP/SYN, 
lequel produit en sortie d'une part, un signal d'horloge 
pixel 2HLP a cadence double de la cadence des pixels, un 
signal de synchronisation de ligne SYNL, un signal de 
parite de trame PRT, un signal de synchronisation de trame 

35 SYNT et un signal de synchronisation SYNC TTL. 

Le signal d'horloge pixel 2HLP est applique a 
1' entree d'un diviseur par deux Dl qui est remis a zero en 
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debut de chaque ligne par le signal de synchronisation de 
ligne SYNL. Le signal de l'horloge pixel HLP produit a la 
sortie de Dl est introduit a 1' entree, d'une part d'un 
precompteur de pixels PCP, et d' autre part, a une entree 
5 d'une porte ET El dont 1' autre entree est attaquee par la 
sortie du precompteur de pixels PCP. Le precompteur de 
pixels PCP est egalement remis a zero au debut de chaque 
ligne par le signal de synchronisation de ligne SYNL, qui 
remet egalement a zero un compteur de pixels utiles CPI 

10 dont l 1 entree est constitute par la sortie de la porte ET 
El. La sortie du compteur de pixels utiles CPI est un bus 
a 10 bits qui attaque les entrees d'adresse de memo ires de 
pixels, a savoir une memoire de pixels rouges MPR1, une 
m6moire de pixels verts MPV1, une memoire de pixels bleus 

15 MPB1, ceci pour memoriser une premiere image, et, une 
deuxieme memoire de pixels rouges MPR2, une deuxieme 
memoire de pixels verts MPV2 et une deuxifeme memoire de 
pixels bleus MPB2 pour memoriser la deuxieme image. La 
sortie du circuit CPI attaque les entrees d'adresses de 

20 ces memoires d'une part en ecriture a travers des memoires 
de transcodage MTPR pour les points couleur rouge, MTPV 
pour les points couleur verte et MTPB pour les points de 
couleur bleue, ou bien directement en lecture. On 
remarquera qu'il est egalement possible de realiser ce 

25 transcodage lors de la lecture. A ce moment-la, les 
memoires de transcodage MTPR, MTPV et MTPB sont disposees 
entre la sortie du circuit CPI et l'adressage en lecture 
des memoires MPR1, MPV1, MPB1, MPR2, MPV2 et MPB2. Le 
signal de synchronisation de lignes attaque egalement 

30 1' entree de comptage d'un precompteur lignes PCL ainsi 
qu'une entree d'une porte ET E2 dont l 1 autre entree est 
attaquee par la sortie du compteur PCL. La sortie de la 
porte ET E2 attaque 1 1 entree de comptage H d 1 un compteur 
de lignes utiles CLU. Les circuits PCL et CLU sont remis a 

35 zero par le signal SYNT de synchronisation de trame. La 
sortie du circuit de comptage de lignes utiles CLU 
attaque, par 1 1 intermediaire d'un bus 10 bits les entrees 
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d'adresses pour 1' ecriture et la lecture des memoires 
MPR1, MPV1, MPB1, MPR2, MPV2 , MPB2 . Les bus 8 bits 
comprenant les signaux numeriques de couleurs NR, NV et NB 
attaquent, en ecriture, les entrees de donnees des 

5 memoires respectives MPR1 et MPR2 pour le rouge (NR) , MPV1 
et MPV2 pour le vert (NV) et MPB1 et MPB2 pour le bleu 
(NB) • La lecture des donnees des memoires precitees est 
introduite aux entrees de donnees d'un convertisseur 
numerique-analogigue synchronise par le signal SYNC TTL. 

10 Les memoires MPR1, MPV1, MPB1, MPR2, MPV2 et MPB2 sont 
separees en deux parties, par exemple pour 1024 lignes, 
les 512 premieres lignes correspondent a la premiere trame 
d'une image, les 512 dernieres lignes, a la deuxieme 
trame. Pendant qu'une image est ecrite dans les memoires 

15 MPR1, MPV1 et MPB1, elle est lue dans les memoires MPR2, 
MPV2 et MPB2 et reciproquement . De la sorte, les 
operations d 1 ecriture et de lecture sont separees. La 
commutation entre lecture et ecriture est realisee en 
reponse a un signal PRT de parite de trame divise par deux 

20 par un diviseur D2. 

La figure 3 montre, dans la partie gauche, la 

table de permutation enregistree dans les memoires de 

transcodage pixels MTP (R, V, B) . La premiere adresse en 

25 entree, ou adresse 0 correspond en ecriture a 1' adresse 3, 

a savoir le triplet n°4 TR4 . Comme le montre la figure 1, 

le decalage est de -2 pour le rouge, de -1 pour le vert et 
de 0 pour le bleu. Pour la deuxieme adresse 1, ce qui 
correspond en ecriture au triplet TR3, le decalage 

30 respectif est de 0 pour le rouge, +1 pour le vert et -2 

pour le bleu. Pour la troisieme adresse 2, correspond en 

ecriture le triplet TR2 avec les decalages +2, -1 et 0, et 

pour la quatrieme adresse n Q 3, correspond en ecriture le 

triplet TR1 d 1 adresse 0 avec les decalages 0, +1 et +2. De 

35 la meme fa?on, les adresses d' entrees suivantes 4, 5, 6 et 

7 correspondent en 6criture aux triplets TR8 d' adresse 7, 

TR7 d 1 adresse 6, TR6 d' adresse 5 et TR5 d" adresse 4. La 
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table de conversion est la meme que pour les adresses 
d 1 ecriture respectivement 3, 2, 1, 0. 

En ce qui concerne maintenant l 1 ecriture dans 
5 les memoires de pixels MTR, pour un num6ro de pixel NP = 
1, les donnees d 1 adresses en ecriture ADR = 0, l'adresse 
en ecriture est egale a 4 pour le bleu (P4) , a 3 pour le 
vert (P3) et a 2 pour le bleu (P2) • Pour le triplet 
suivant (TR3) l'adresse est egale a 3 pour le rouge (P3), 
10 a 4 pour le vert (P4) et a 1 pour le bleu (PI). Pour le 
troisieme triplet (TR2) correspondant au pixel PX3 , la 
composante rouge est a inscrire en quatrieme position 
(P4), le vert en premiere position (PI) et le bleu en 
deuxifeme position (P2) • Enfin, pour le quatrieme pixel PX4 
15 correspondant au triplet TR1, le rouge vient en premiere 
position (PI), le vert en deuxieme position (P2) et le 
bleu en troisieme position (P3) . Pour les pixels suivants 
de num^ros NP de 5 a 8, le tableau se deduit du tableau 
precedent par ajout du chiffre 4 et ainsi de suite. 

20 

On remarquera qu'on a decrit ci-dessus un 
systeme de transcodage dans lequel 1' image 6tait 
transformee en numerique puis de nouveau en analogique. On 
remarque qu'un tel transcodage peut etre fait en 
25 analogique, en particulier en 1' integrant dans un capteur 
CCD dans lequel est incorpore un circuit cable de 
transcodage entre les sorties pixels des colonnes de 
points images, les entrees d'un registre a decalage afin 
de realiser la permutation de couleurs souhaitee* 
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REVENDICATIONS 

1. Dispositif de visualisation d'une image 
autostereoscopique sur un ecran video devant lequel est 

5 dispose un reseau lenticulaire cylindrique, caracterise en 
ce que l»6cran video presente des pixels composes de p 
points de couleur places horizontalement cote a cote avec 
p entier superieur a 1, en ce que le nombre de points de 
vue de 1' image autostereoscopique est different de p x n 

10 (avec n entier non nul) , et en ce que le reseau 
lenticulaire presente un pas egal au produit du pas des 
points de couleur multiplie par le nombre de points de 
vue. 

15 2. Dispositif selon la revendication 1, 

caracterise en ce que p est egal & 3 et en ce que le 
nombre de points de vue est egal a 4, le pas du reseau 
lenticulaire correspondant a quatre points de couleur, 

20 3. Proc^de de traitement d'une image 

autostereoscopique en vue de sa visualisation par un 
dispositif selon une des revendications 1 ou 2, 
caracterise en ce qu'il comporte une etape de permutation 
des points de couleur des pixels de maniere qu'un 

25 observateur voie les p points de couleur de chaque pixel 
de chaque point de vue dans p lentilles successives du 
reseau lenticulaire. 

4. Procede selon la revendication 3, 
30 caacterise en ce que ladite permutation de points de 

couleur est r6alisee par permutation d'adresses de donn^es 
numerisees des points de couleur lors de leur inscription 
dans une memoire de points de couleur d* image (MPR1, MPV1, 
MPB1 , MPR2 , MPV2 , MPB2 ) . 

35 

5, Procede selon la revendication 3, 
caracterise en ce que ladite permutation des points de 
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couleur est realisee par permutation d' adresses de donnees 
numerisees des points de couleur lors de leur lecture dans 
une memoire de points de couleur damage (MPR1, MPV1, 
MPB1, MPR2 , MPV2 , MPB2) . 

5 

6. Procede selon une des revendications 4 ou 
5, caracterise en ce que ladite permutation des adresses 
des points de couleur est realisee par au mo ins une 
memoire de transcodage (MTPR, MTPV, MTPB) . 

10 

7. Procede selon la revendication 6, 
caracterise en ce que la memoire de transcodage (MTPR, 
MTPV, MTPB) est adress6e en entree par un compteur de 
pixels (CPI) de chaque ligne, remis a zero au debut de 

15 chaque ligne et produit en sortie, pour la memoire des 
points couleur d' image (MPR1, MPV1, MPB1) , des adresses 
permutees correspondant aux permutations des points 
couleur respect ivement rouge, vert, et bleu. 

20 8. Procede selon la revendication 7, 

caracterise en ce que la m6moire des points couleur 
d' image est egalement adressee en ecriture par un compteur 
de lignes (CLU) . 

25 9. Systeme video autost^reoscopique 

caracterise en ce qu'il comporte : 

un dispositif de traitement d 1 image par 
permutation des points de couleur des pixels, 

- un dispositif de visualisation selon une des 
30 revendications 1 et 2 

et en ce que ladite permutation est telle qu'un 
observateur voie les p points de couleur de chaque pixel 
de chaque point de vue dans p lentilles successives du 
reseau lenticulaire . 
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